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فهرست پرسش‌ها

۷صفحه ۱۶۵ · فعالیت گروهی — مراحل انجام یک خرید اینترنتی۱

۸صفحه ۱۶۵ · پژوهش — روش‌های تولید کد امنیتی )کپچا(۲

۸صفحه ۱۶۵ · فعالیت گروهی — دلیل استفاده از صفحه‌کلید مجازی۳

۹صفحه ۱۶۶ · مسئله ۱ — خرید اینترنتی۴

۹صفحه ۱۶۶ · مسئله ۲ — سامانه ورود و خروج با اثر انگشت۵

۱۰صفحه ۱۶۶ · فعالیت کارگاهی — مقایسه‌ی سامانه‌های مسئله ۱ و ۶۲

۱۱صفحه ۱۶۷ · مسئله ۳ — انرژی‌های تجدیدپذیر )باد و خورشید(۷

۱۲صفحه ۱۶۸ · مسئله ۴ — جابه‌جایی صندلی نگین و باران۸

۱۲صفحه ۱۶۸ · کنجکاوی — راه‌حل مسئله‌ی جابه‌جایی صندلی۹

۱۲صفحه ۱۶۹ · فعالیت کارگاهی — نمادهای استاندارد روندنما۱۰

۱۳صفحه ۱۷۰ · مسئله ۵ — نمایش سن بزرگ‌تر۱۱

۱۴صفحه ۱۷۰ · مسئله ۶ — مرتب‌سازی نزولی قد سه نفر۱۲

۱۵صفحه ۱۷۱ · مسئله ۷ — مقدار طلا و نقره در رایانه‌های کارگاه۱۳

۱۵صفحه ۱۷۲ · فعالیت کارگاهی — داده‌های غیرمرتبط مسئله ۱۴۷

۳
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۱۵صفحه ۱۷۲ · کنجکاوی — مسئله‌ی شکل ۱۵۵

۱۶صفحه ۱۷۶ · کنجکاوی — مقایسه‌ی دو تصویر شکل ۱۶۸

۱۶صفحه ۱۷۷ · کنجکاوی — حروف کوچک و بزرگ در دستورها۱۷

۱۶صفحه ۱۷۹ · کنجکاوی — ترجمه‌ی پیام خطا )شکل ۱۵(۱۸

۱۷صفحه ۱۸۰ · کنجکاوی — ترجمه‌ی خطا و ستون‌های پنجره‌ی خطا )شکل ۱۶(۱۹

۲۰Beep ۱۷صفحه ۱۸۳ · فعالیت کارگاهی — زیر و بم کردن صدا با متد

۲۱Beep ۱۸صفحه ۱۸۳ · فعالیت کارگاهی — برنامه‌ی نواختن موسیقی با

۱۹صفحه ۱۸۵ · فعالیت گروهی — نمایش نام با رنگ و بوق۲۲

۲۰صفحه ۱۸۵ · فعالیت منزل — جدول رنگ‌های سی‌شارپ در کنسول۲۳

۲۱صفحه ۱۸۶ · کنجکاوی — تغییر رنگ و قلم کنسول بدون برنامه‌نویسی۲۴

۲۲صفحه ۱۸۷ · فعالیت منزل — ترسیم پله‌های رنگی۲۵

۲۶)ASCII( ۲۳صفحه ۱۸۷ · پژوهش — جدول کدهای کاراکترها

۲۵صفحه ۱۸۹ · فعالیت منزل — رسم مقبره‌ی ابن‌سینا در کنسول۲۷

۲۵صفحه ۱۹۳ · کنجکاوی — تغییر کد برای نمایش اطلاعات افراد مختلف۲۸

۲۶صفحه ۱۹۴ · کنجکاوی — ویژگی‌های متغیر۲۹

۲۶صفحه ۱۹۴ · کنجکاوی — اهمیت معنادار بودن نام متغیر برای مترجم۳۰

۴
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۲۶صفحه ۱۹۴ · فعالیت گروهی — واژگان کلیدی و نام‌های نامعتبر متغیر۳۱

۲۷صفحه ۱۹۵ · فعالیت منزل — قوانین دیگر نام‌گذاری متغیر۳۲

۲۷صفحه ۱۹۵ · فعالیت گروهی — نام‌های پیشنهادی متغیر برای نمونه‌برگ شکل ۳۳۱۹

۲۷صفحه ۱۹۶ · فعالیت کارگاهی — نوشتن نام‌ها به روش کوهان شتری۳۴

۲۸صفحه ۱۹۶ · پژوهش — روش‌های متداول نام‌گذاری۳۵

۲۸صفحه ۱۹۷ · فعالیت کارگاهی — دسته‌بندی داده‌های نمونه‌برگ شکل ۳۶۱۹

۲۸صفحه ۱۹۷ · کنجکاوی — نوع داده‌ی کد ملی۳۷

۲۹صفحه ۱۹۸ · کنجکاوی — هشدار خط سبز زیر نام متغیر۳۸

۲۹صفحه ۱۹۸ · کنجکاوی — دلیل خطای برنامه۳۹

۲۹صفحه ۱۹۸ · کنجکاوی — حذف خط سبز زیر نام متغیر۴۰

۴۱type-safe language ۲۹صفحه ۱۹۸ · فعالیت کارگاهی — عبارت

۲۹صفحه ۲۰۱ · کنجکاوی — داده‌ی عددی صحیح و اعشاری۴۲

۳۰صفحه ۲۰۲ · کنجکاوی — محدوده‌ی انواع داده‌ی عددی۴۳

۳۰صفحه ۲۰۲ · پژوهش — پیشوندهای s و u در انواع داده۴۴

۳۱صفحه ۲۰۲ · فعالیت گروهی — انتخاب نوع داده‌ی مناسب برای متغیرها۴۵

۳۱صفحه ۲۰۴ · کنجکاوی — نویسه‌ی f بعد از عدد اعشاری۴۶
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۳۲صفحه ۲۰۴ · فعالیت کارگاهی — نوع متغیر برای مقدارهای فیزیکی و ریاضی۴۷

۴۸Fathers Education ۳۲صفحه ۲۰۶ · فعالیت کارگاهی — نام و نوع متغیر برای فیلد

۳۲صفحه ۲۰۷ · کنجکاوی — خروجی دستور تبدیل عدد ۶۵ به نویسه۴۹

۳۲صفحه ۲۰۷ · فعالیت گروهی — داده‌ی منطقی در نمونه‌برگ۵۰

۳۳صفحه ۲۰۹ · فعالیت منزل — نمایش نام و معدل سه هنرجو۵۱

۶
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این فایل توسط سایت ایران‌توشه تهیه شده است.
irantooshe.ir

فعالیت گروهیصفحه ۱۱۶۵

با هم‌کلاسی خود، درباره مراحل انجام یک خرید اینترنتی گفتگو کنید.

پس از انتخاب نوع کالا یا خدمت مورد نظر، معمولاً برای پرداخت اینترنتی وجه، در وب‌سایت فروشنده امکان
انتخاب یک یا چند درگاه پرداخت الکترونیکی در نظر گرفته شده است. با کلیک روی آیکون بانک مورد نظر، وارد
صفحه‌ی پرداخت اینترنتی بانک می‌شوید که از پروتکل https استفاده می‌کند. در وب‌سایت هر یک از
بانک‌های پذیرنده، اطلاعات مشابهی برای تکمیل فرایند خرید از شما درخواست می‌شود که توضیحات مربوط

به این اطلاعات در ادامه آمده است.

 یک شماره‌ی ۱۶ رقمی است که روی کارت درج شده است.شماره‌ی کارت:

 هنگام دریافت کارت از شعب بانک‌ها، یک پاکت حاوی رمز در اختیاررمز خرید اینترنتی )رمز دوم( کارت:
شما قرار می‌گیرد که همان رمز اول کارت است و برای استفاده در دستگاه‌های خودپرداز )ATM( و

پایانه‌های فروش )POS( کاربرد دارد. برای دریافت رمز اینترنتی یا رمز دوم، که برای خریدهای اینترنتی
استفاده می‌شود، باید به یکی از دستگاه‌های خودپرداز بانک صادرکننده‌ی کارت مراجعه کنید و از طریق
گزینه‌ی مربوط به »عملیات رمز« یا »تغییر رمز«، رمز خرید اینترنتی کارت خود را دریافت کنید. رمز خرید

اینترنتی می‌تواند عددی ۵ تا ۱۲ رقمی باشد و بهتر است با صفر شروع نشود.

:CVV2 این کد عددی ۳ یا ۴ رقمی است که پشت یا روی کارت‌های بانکی درج می‌شود و به‌عنوان یک کدکد 
امنیتی در پرداخت‌های اینترنتی کاربرد دارد. این کد برای اکثر کارت‌های بانکی ۳ رقمی است.

 تاریخ انقضا روی تمام کارت‌های بانکی درج شده است. در صورت نبودن این تاریختاریخ انقضای کارت:
روی یک کارت بانکی، به شعبه‌ی بانک صادرکننده‌ی آن مراجعه کنید.

 با ثبت ایمیل، در صورت امکان، رسید خرید اینترنتی برای شما ارسال می‌شود.ایمیل:

پس از تکمیل فرایند خرید، تصویر یا نسخه‌ی چاپی رسید خرید را برای پیگیری‌های احتمالی نزد خود نگه
دارید.

۷
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پژوهشصفحه ۲۱۶۵

درباره روش‌های تولید کد امنیتی )کپچا( تحقیق کنید.

CAPTCHA یا همان کپچا، نرم‌افزاری آنلاین برای تولید پرسش‌ها و آزمون‌هایی است که انسان به‌راحتی قادر
به پاسخ‌گویی به آن‌هاست، اما رایانه‌ها در حال حاضر قادر به تشخیص و پاسخ به آن‌ها نیستند. برای مثال، در
تصویر زیر تغییراتی که کپچا در متن ایجاد کرده است برای انسان قابل تشخیص است، ولی ربات‌های رایانه‌ای

توانایی تشخیص آن را ندارند.

Completely Automated Public Turing Test To Tell Computers and مخفف جمله‌ی CAPTCHA عبارت
Humans Apart است و به معنی »آزمایش اتوماتیک عمومی برای تشخیص انسان از کامپیوتر« می‌باشد. کپچا
در سال ۲۰۰۰ در دانشگاه Carnegie Mellon توسط Luis von Ahn و همکارانش ساخته شد و برای نخستین

بار در سایت Yahoo مورد استفاده قرار گرفت.

موارد استفاده از کپچا

کپچا کاربردهای زیادی در جهت افزایش امنیت دارد که مهم‌ترین آن‌ها در ادامه آمده است:

جلوگیری از نظرات اسپم در سایت و وبلاگ

جلوگیری از عضویت ربات‌ها در سایت

جلوگیری از هک پسورد

فعالیت گروهیصفحه ۳۱۶۵

در مورد دلایل استفاده از صفحه کلید مجازی در زمان خرید اینترنتی با هم‌کلاسی خود بحث کنید.

صفحه‌کلید مجازی صفحه‌کلیدی است که اعداد روی آن درهم‌ریخته است و گاهی در درگاه پرداخت و اینترنت
بانک نمایش داده می‌شود تا رمز خود را از آن طریق وارد کنید. نقش آن مقابله با بدافزارهایی است که

اطلاعات ورودی از صفحه‌کلیدهای فیزیکی را ذخیره می‌کنند.

برای مثال، اگر از رایانه‌ای که این نوع بدافزارها روی آن نصب شده باشند استفاده می‌کردید، اطلاعات
محرمانه‌ای که وارد می‌کردید )مانند پسورد ایمیل یا اطلاعات بانکی( ذخیره می‌شد و در اختیار حمله‌کننده قرار

می‌گرفت. صفحه‌کلید مجازی راهکاری است تا اطلاعات محرمانه را از طریق صفحه‌کلید فیزیکی وارد نکنید.

۸

https://irantooshe.ir


irantooshe.ir

مسئله ۱صفحه ۴۱۶۶

برای خرید اینترنتی جدول حل مسئله را تکمیل کنید.

شناخت مسئله
ورودی‌ها

شماره کارت، رمز دوم، تاریخ انقضای کارت، شماره CVV2، کد
امنیتی، ایمیل

کد رهگیری پرداختخروجی‌ها

الگوریتم

۰- شروع
۱- وارد کردن شماره‌ی کارت بانکی

۲- وارد کردن رمز اینترنتی )رمز دوم( کارت
۳- وارد کردن شماره‌ی CVV2 کارت بانکی

۴- وارد کردن تاریخ انقضای کارت
۵- وارد کردن کد امنیتی )کپچا(

۶- وارد کردن ایمیل خریدار
۷- فشردن دکمه‌ی پرداخت

۸- پردازش اطلاعات توسط سایت و کسر مبلغ خرید از حساب، در صورت کافی بودن
موجودی

۹- ارائه‌ی کد رهگیری پرداخت
۱۰- پایان

مسئله ۲صفحه ۵۱۶۶

برای یک سامانه ورود و خروج کارمندان که بر اساس اثر انگشت کار می‌کند، جدول زیر را کامل کنید.

شناخت مسئله
اثر انگشتورودی‌ها

مجوز ورودخروجی‌ها

الگوریتم

۰- شروع
۱- لمس کردن مکان مخصوص اثر انگشت

۲- اگر کاربر مجاز است، در باز شود؛ در غیر این صورت در باز نشود.
۳- پایان

۹
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فعالیت کارگاهیصفحه ۶۱۶۶

سامانه‌های مسئله ۱ و ۲ را از لحاظ ورودی، خروجی و پردازش مقایسه کنید.

در سامانه‌ی مسئله ۱، مجموعه‌ای از ورودی‌ها شامل شماره‌ی کارت، رمز اینترنتی و ... را وارد می‌کنیم. پردازش
شامل بررسی صحت اطلاعات واردشده و کسر مبلغ خرید از حساب کاربر است و خروجی سامانه‌ی مسئله ۱

رسید پرداخت است.

در مسئله ۲، اثر انگشت کارمند به‌عنوان ورودی در نظر گرفته می‌شود. پردازش شامل بررسی اثر انگشت در
پایگاه داده‌ی نرم‌افزار است و خروجی، فرمان باز شدن در، در صورت معتبر بودن اثر انگشت است.

۱۰
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مسئله ۳صفحه ۷۱۶۷

با توجه به تصاویر انرژی‌های تجدیدپذیر، جداول زیر را تکمیل کنید.
اطلاعات خواسته شده جدول زیر را تکمیل کنید.

شناخت مسئله
بادورودی‌ها

الکتریسیتهخروجی‌ها

الگوریتم

۰- شروع
۱- وزش باد

۲- چرخش توربین بادی
۳- تولید انرژی الکتریکی

۴- اگر تولید انرژی الکتریکی از طریق توربین کافی بود، وارد شبکه‌ی خانگی شود؛ در غیر
این صورت از شبکه‌ی توزیع برق شهری استفاده کند.

۵- پایان

شناخت مسئله
تابش خورشیدورودی‌ها

الکتریسیتهخروجی‌ها

الگوریتم

۰- شروع
۱- تابش خورشید

۲- دریافت نور خورشید از طریق سلول‌های خورشیدی
۳- تولید انرژی الکتریکی

۴- اگر تولید انرژی الکتریکی از طریق پانل خورشیدی کافی بود، وارد شبکه‌ی خانگی
شود؛ در غیر این صورت از شبکه‌ی توزیع برق شهری استفاده شود.

۵- پایان

سامانه استفاده‌کننده خروجیسامانه تعیین‌کننده ورودیسامانهردیف

مبدلتابش خورشیدسلول خورشیدی۱

واحد اندازه‌گیریسلول خورشیدیمبدل۲

وسایل برقیمبدل و شبکه توزیعواحد اندازه‌گیری۳

۱۱
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مسئله ۴صفحه ۸۱۶۸

نگین و باران هر دو کوچک هستند و نمی‌توانند روی پاهای خود بایستند. نگین روی صندلی قرمز و باران روی
صندلی آبی نشسته است. بچه‌ها می‌خواهند صندلی خود را عوض کنند. مادر بچه‌ها در خانه تنها است.

الگوریتم زیر را طوری کامل کنید که مادرشان بتواند جای بچه‌ها را با یکدیگر عوض کند.

شناخت مسئله
صندلی‌ها قبل از جابه‌جاییورودی‌ها

صندلی‌ها بعد از جابه‌جاییخروجی‌ها

الگوریتم

شروع
 -۱blankChair � redChair
 -۲redChair � blueChair
 -۳blueChair � blankChair

۴- پایان

کنجکاویصفحه ۹۱۶۸

محدودیت مسئله نشان می‌دهد نگین و باران نمی‌توانند روی پای خود بایستند. با وجود این چه راه حلی به
ذهن شما می‌رسد؟ روبه‌روی شکل ۳ بنویسید.

می‌توان از یک صندلی خالی به‌عنوان صندلی کمکی استفاده کرد.

فعالیت کارگاهیصفحه ۱۰۱۶۹

نماد استاندارد برای ترسیم روندنما را در محل‌های آن رسم کنید.

نمادهای استاندارد روندنما در جدول زیر آمده است:

ورودی-خروجیشرطعملیاتمسیر اجراشروع و پایان

۱۲
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مسئله ۵صفحه ۱۱۱۷۰

اگر سن دو نفر را داشته باشیم، روندنمای زیر را طوری تکمیل کنید که سن فرد بزرگ‌تر را نمایش دهد.

شناخت مسئله
سن دو نفرورودی‌ها

سن بزرگ‌ترخروجی‌ها

روند نما
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مسئله ۶صفحه ۱۲۱۷۰

روندنمای طراحی شده را طوری تکمیل کنید که اندازه قد سه نفر را از ورودی گرفته، آن‌ها را به صورت نزولی
یعنی از بزرگ به کوچک مرتب کند.

شناخت مسئله
قد سه نفرورودی‌ها

قد سه نفر به صورت نزولیخروجی‌ها

روند نما
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مسئله ۷صفحه ۱۳۱۷۱

هر رایانه رومیزی از موادی که در جدول روبه‌رو آمده تشکیل شده است. با فرض اینکه هر رایانه رومیزی ۹
کیلوگرم وزن دارد، در کارگاه رایانه هنرستان شما چند گرم طلا و نقره وجود دارد؟

شناخت مسئله
تعداد رایانه‌های کارگاهورودی‌ها

میزان طلا و نقره بر حسب گرمخروجی‌ها

روند نما

فعالیت کارگاهیصفحه ۱۴۱۷۲

داده‌های غیر مرتبط مسئله ۷ را بنویسید.

فقط میزان طلا و نقره مورد نیاز است و سایر موارد غیر مرتبط است.

کنجکاویصفحه ۱۵۱۷۲

شکل ۵ بیان حل چه مسئله‌ای است؟

این شکل مشخص می‌کند که دانش‌آموز، با توجه به نمره‌ی دریافتی، قبول شده است یا مردود.
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کنجکاویصفحه ۱۶۱۷۶

دو تصویر شکل ۸ را با هم مقایسه کنید. تصویر نمایشگر کدام تلفن همراه با استفاده از واسط گرافیکی
طراحی شده است؟

تصویر نمایشگر تلفن همراه سمت راست با استفاده از واسط گرافیکی طراحی شده است.

کنجکاویصفحه ۱۷۱۷۷

به حروف کوچک و بزرگ در این دستور توجه کنید. چه تفاوت‌هایی می‌بینید؟

ابتدای کلمات در هر دستور در زبان سی‌شارپ با حروف بزرگ نوشته می‌شود.

کنجکاویصفحه ۱۸۱۷۹

پیام خطای ظاهر شده را ترجمه کنید )شکل ۱۵(
روی دکمه No کلیک کنید و خطای ایجاد شده را به کمک هم‌کلاسی خود ترجمه کنید.

این پیام نشان‌دهنده‌ی وجود خطا در برنامه است. در ادامه‌ی پیام پرسیده می‌شود: »می‌خواهید خطا را
نادیده بگیرید و آخرین نسخه از برنامه را که بدون خطا اجرا شده است اجرا کنید؟« اگر روی Yes کلیک کنید،

برنامه بدون خطای قبلی اجرا می‌شود و اگر روی No کلیک کنید، برنامه اجرا نمی‌شود.
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کنجکاویصفحه ۱۹۱۸۰

خطای نمایش داده شده را ترجمه کنید )شکل ۱۶(
ستون‌های Column، Line، File، Description و Project در پنجره خطا چه چیزی را نشان می‌دهند؟

انتظار می‌رود در انتهای دستور سیمی‌کالون وجود داشته باشد.

توضیحاتنام ستون

Projectنام پروژه‌ای که دارای خطاست

Descriptionتوضیحی درباره‌ی خطا

Fileفایلی که خطا در آن اتفاق افتاده است

Lineشماره‌ی خطی از فایل که دارای خطاست

Columnشماره‌ی ستون یا مکان افقی از خطی که خطا دارد

فعالیت کارگاهیصفحه ۲۰۱۸۳

با کم و زیاد کردن اعداد ورودی‌های متد Beep روشی را برای زیر و بم کردن صدا پیدا کنید.

صداهای بم فرکانس کم و صداهای زیر فرکانس بالا دارند.
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فعالیت کارگاهیصفحه ۲۱۱۸۳

قطعه برنامه زیر را با فرکانس و مدت زمان‌های داده شده کامل کنید و از شنیدن موسیقی که نوشته‌اید لذت
ببرید. برای ادامه موسیقی از هنرآموز خود کمک بگیرید.

static void Main(string[] args)
{
;Console.Beep(370, 600)    
;Console.Beep(550, 600)    
;Console.Beep(370, 600)    
;Console.Beep(550, 600)    
;Console.Beep(550, 300)    
;Console.Beep(590, 300)    
;Console.Beep(660, 300)    
;Console.Beep(590, 300)    
;Console.Beep(550, 1200)    
;Console.Beep(700, 600)    
;Console.Beep(660, 600)    
;Console.Beep(590, 600)    
;Console.Beep(550, 600)    
;Console.Beep(490, 300)    
;Console.Beep(440, 300)    
;Console.Beep(490, 300)    
;Console.Beep(660, 300)    
;Console.Beep(550, 1200)    
;Console.Beep(370, 600)    
;Console.Beep(590, 600)    
;Console.Beep(550, 600)    
;Console.Beep(490, 600)    
;Console.Beep(440, 300)    
}
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فعالیت گروهیصفحه ۲۲۱۸۵

به کمک هم‌گروهی خود برنامه‌ای بنویسید که نام شما را با رنگ قرمز روی زمینه‌ی آبی نمایش دهد و پس از
شنیدن صدای بوق به مدت یک ثانیه رنگ صفحه نمایش را به قرمز تغییر داده، نام هم‌گروهی شما را روی آن

به رنگ آبی نمایش دهد.
برنامه را تغییر دهید که به جای مکث یک ثانیه با فشار کلیدی از صفحه کلید، نام هم‌گروهی شما را نمایش

دهد. از متد ReadKey در بین کدهای برنامه استفاده کنید.

برنامه‌ی بخش نخست:

static void Main(string[] args)
{
;Console.BackgroundColor = ConsoleColor.Blue    
;Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Red    
;)(Console.Clear    
;Console.WriteLine("Mohammad")    
;Console.Beep(2000, 1000)    
;Console.BackgroundColor = ConsoleColor.Red    
;Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Blue    
;)(Console.Clear    
;Console.WriteLine("Ahmad")    
;)(Console.ReadKey    
}

:ReadKey برنامه‌ی اصلاح‌شده با استفاده از متد

static void Main(string[] args)
{
;Console.BackgroundColor = ConsoleColor.Blue    
;Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Red    
;)(Console.Clear    
;Console.WriteLine("Mohammad")    
;)(Console.ReadKey    
;Console.BackgroundColor = ConsoleColor.Red    
;Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Blue    
;)(Console.Clear    
;Console.WriteLine("Ahmad")    
;)(Console.ReadKey    
}
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فعالیت منزلصفحه ۲۳۱۸۵

برنامه‌ای بنویسید که جدولی از همه رنگ‌های سی‌شارپ به همراه نام رنگ در کنسول نمایش دهد.

static void Main(string[] args)
{
;Console.ForegroundColor = ConsoleColor.White    
;Console.BackgroundColor = ConsoleColor.Black    
;Console.WriteLine("Black")    
;Console.BackgroundColor = ConsoleColor.DarkBlue    
;Console.WriteLine("DarkBlue")    
;Console.BackgroundColor = ConsoleColor.DarkGreen    
;Console.WriteLine("DarkGreen")    
;Console.BackgroundColor = ConsoleColor.DarkCyan    
;Console.WriteLine("DarkCyan")    
;Console.BackgroundColor = ConsoleColor.DarkRed    
;Console.WriteLine("DarkRed")    
;Console.BackgroundColor = ConsoleColor.DarkMagenta    
;Console.WriteLine("DarkMagenta")    
;Console.BackgroundColor = ConsoleColor.DarkYellow    
;Console.WriteLine("DarkYellow")    
;Console.BackgroundColor = ConsoleColor.DarkGray    
;Console.WriteLine("DarkGray")    
;Console.BackgroundColor = ConsoleColor.Blue    
;Console.WriteLine("Blue")    
;Console.BackgroundColor = ConsoleColor.Green    
;Console.WriteLine("Green")    
;Console.BackgroundColor = ConsoleColor.Cyan    
;Console.WriteLine("Cyan")    
;Console.BackgroundColor = ConsoleColor.Red    
;Console.WriteLine("Red")    
;Console.BackgroundColor = ConsoleColor.Magenta    
;Console.WriteLine("Magenta")    
;Console.BackgroundColor = ConsoleColor.Yellow    
;Console.WriteLine("Yellow")    
;Console.BackgroundColor = ConsoleColor.White    
;Console.WriteLine("White")    
;Console.BackgroundColor = ConsoleColor.Gray    
;Console.WriteLine("Gray")    
;)(Console.ReadKey    
}
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کنجکاویصفحه ۲۴۱۸۶

چگونه بدون برنامه‌نویسی می‌توان رنگ زمینه، رنگ قلم، اندازه قلم و نام قلم را تغییر داد؟

در نوار عنوان پنجره‌ی کنسول کلیک راست می‌کنیم و سپس از منوی بازشده گزینه‌ی Properties را انتخاب
می‌کنیم. در پنجره‌ی بازشده وارد سربرگ Colors می‌شویم. مطابق شکل زیر، در این سربرگ می‌توان از طریق
گزینه‌ی Screen Background رنگ پس‌زمینه و از طریق گزینه‌ی Screen Text رنگ قلم را تنظیم کرد و تغییر

داد.
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فعالیت منزلصفحه ۲۵۱۸۷

برنامه‌ای بنویسید که پله‌های رنگی مطابق شکل را ترسیم کند.

static void Main(string[] args)
{
;int left=15, top=5    
;Console.BackgroundColor = ConsoleColor.Green    
;Console.SetCursorPosition(left, top)    
;)"                        "(Console.WriteLine    
;Console.BackgroundColor = ConsoleColor.Blue    
;Console.SetCursorPosition(left -1, top + 1)    
;)"                       "(Console.WriteLine    
;Console.BackgroundColor = ConsoleColor.Yellow    
;Console.SetCursorPosition(left -2, top + 2)    
;)"                       "(Console.WriteLine    
;Console.BackgroundColor = ConsoleColor.DarkBlue    
;Console.SetCursorPosition(left -3, top + 3)    
;)"                       "(Console.WriteLine    
;Console.BackgroundColor = ConsoleColor.Red    
;Console.SetCursorPosition(left -4, top + 4)    
;)"                       "(Console.WriteLine    
;Console.BackgroundColor = ConsoleColor.Magenta    
;Console.SetCursorPosition(left -5, top + 5)    
;)"                       "(Console.WriteLine    
;Console.BackgroundColor = ConsoleColor.DarkGreen    
;Console.SetCursorPosition(left -6, top + 6)    
;)"                       "(Console.WriteLine    
;Console.BackgroundColor = ConsoleColor.Gray    
;Console.SetCursorPosition(left - 7, top + 7)    
;)"                        "(Console.WriteLine    
;Console.BackgroundColor = ConsoleColor.DarkYellow    
;Console.SetCursorPosition(left - 8, top + 8)    
;)"                        "(Console.WriteLine    
;)(Console.ReadLine    
}

این فایل توسط سایت ایران‌توشه تهیه شده است.
irantooshe.ir
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پژوهشصفحه ۲۶۱۸۷

با استفاده از راهنمای مایکروسافت جدول این کدها را مشاهده کرده، برای انجام فعالیت منزل استفاده
کنید.

جدول کدها در دو بخش زیر آمده است: کدهای ۰ تا ۱۲۷ و کدهای ۱۲۸ تا ۲۵۵.
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فعالیت منزلصفحه ۲۷۱۸۹

رسم مقبره ابن سینا دانشمند بزرگ ایرانی را در محیط کنسول کدنویسی کنید.

static void Main(string[] args)
{
;)(Console.WriteLine    
;)"�                                  "(Console.WriteLine    
;)"���                                 "(Console.WriteLine    
;)"�����                                "(Console.WriteLine    
;)"�������                               "(Console.WriteLine    
;)"���������                              "(Console.WriteLine    
;)"�����������                             "(Console.WriteLine    
;)"�������������                            "(Console.WriteLine    
;)"�� � � � � ��                            "(Console.WriteLine    
;)"�� � � � � ��                            "(Console.WriteLine    
;)"�� � � � � ��                            "(Console.WriteLine    
;)"�� � � � � ��                            "(Console.WriteLine    
;)"�� � � � � ��                            "(Console.WriteLine    
;)"�� � � � � ��                            "(Console.WriteLine    
;)"�� � � � � ��                            "(Console.WriteLine    
;)"�� � � � � ��                            "(Console.WriteLine    
;)"�� � � � � ��                            "(Console.WriteLine    
;)"�� � � � � ��                            "(Console.WriteLine    
;)"�� � � � � ��                            "(Console.WriteLine    
;)"�� � � � � ��                            "(Console.WriteLine    
;)"�� � � � � ��                            "(Console.WriteLine    
;)"�� � � � � ��                            "(Console.WriteLine    
;)"�� � � � � ��                            "(Console.WriteLine    
;)"�� � � � � ��                            "(Console.WriteLine    
;)"�� � � � � ��                            "(Console.WriteLine    
;)"�� � � � � ��                            "(Console.WriteLine    
;)"�������������                            "(Console.WriteLine    
;)"��������������������������                     "(Console.WriteLine    
;)"������������� �� �� �� ��������������               "(Console.WriteLine    
;)"����������������������������������������������������        "(Console.WriteLine    
;)"��������������������������������������������������������������������"(Console.WriteLine    
;)(Console.ReadKey    
}

کنجکاویصفحه ۲۸۱۹۳

آیا تغییر کد برنامه برای نمایش اطلاعات افراد مختلف مناسب است؟ چرا؟

خیر، زیرا برای نمایش اطلاعات افراد مختلف باید هر بار پس از ایجاد تغییرات، برنامه را دوباره ترجمه و اجرا
کرد.
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کنجکاویصفحه ۲۹۱۹۴

متغیر باید چه ویژگی‌هایی داشته باشد؟ چرا؟

به فضایی که برای ذخیره‌ی داده‌ها کنار گذاشته شده است متغیر می‌گویند. متغیرها معمولاً دارای نوع
هستند و برای ذخیره‌ی داده‌هایی با انواع مختلف به کار می‌روند. هر متغیر دارای یک نام و یک مقدار است.

کنجکاویصفحه ۳۰۱۹۴

آیا برای مترجم زبان سی‌شارپ، با معنا بودن نام متغیر مهم است؟ چرا؟

خیر، برای مترجم زبان سی‌شارپ تنها رعایت قوانین نام‌گذاری مهم است؛ زیرا نام متغیر تنها برای اشاره به
مکانی در حافظه است.

فعالیت گروهیصفحه ۳۱۱۹۴

واژگان کلیدی C# را که تا کنون آموخته‌اید، بنویسید.
به کمک هم‌گروهی خود، نام‌های نامعتبر را مشخص کرده، با ذکر دلیل در جدول زیر یادداشت کنید.

 و ...Console, Write, WriteLine, Beep, Main, Classواژگان کلیدی: 

نام متغیر نامعتبردلیل عدم اعتبار

First nameوجود فاصله

1nameوجود عدد در ابتدای نام متغیر

 dash در نام متغیر)-(استفاده از کاراکتر name-Last

Last.nameاستفاده از کاراکتر نقطه در نام متغیر

Blood typeوجود فاصله در نام متغیر

ifکلید واژه
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فعالیت منزلصفحه ۳۲۱۹۵

با استفاده از راهنمای مایکروسافت، قوانین نام‌گذاری دیگری پیدا کنید.

درون نام یک متغیر نمی‌توان از علامت‌هایی مانند + ، - ، * ، - و ... استفاده کرد.

تنها علامتی که در نام‌گذاری متغیر می‌تواند استفاده شود، علامت _ )زیرخط( است.

نام متغیرها نمی‌تواند فاصله داشته باشد.

ابتدای نام یک متغیر می‌تواند با _ آغاز شود.

فعالیت گروهیصفحه ۳۳۱۹۵

برای هر فیلد نمون برگ شکل ۱۹ یک متغیر در نظر گرفته، چند نام مناسب برای آن انتخاب کنید. بررسی کنید
آیا نام‌های پیشنهادی هم‌گروهی شما مطابق قوانین زبان سی‌شارپ است؟

عنوان فیلدنام متغیرعنوان فیلدنام متغیر

TelTelFirstNameName

FatherEducationFathers EducationLastNameFamily

GradeAverageGrades AverageBirthdayBirthday

AddressAddressIdNumberId Number

فعالیت کارگاهیصفحه ۳۴۱۹۶

نام‌های انتخاب شده در فعالیت کارگاهی قبل را به روش کوهان شتری بنویسید تا در برنامه به کار گرفته
شوند.

عنوان فیلدنام متغیرعنوان فیلدنام متغیر

telTelfirstNameName

fatherEducationFathers EducationlastNameFamily

gradeAverageGrades AveragebirthdayBirthday

addressAddressidNumberId Number
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پژوهشصفحه ۳۵۱۹۶

در مورد سایر روش‌های متداول نام‌گذاری تحقیق کنید.

:Hungarian در این روش برای هر نوع شیء موجود یک پیشوند در نظر گرفته می‌شود تا از روی نامروش 
Pascal Casing شیء بتوان به نوع آن پی برد. در ادامه و پس از این پیشوندها، سایر کلمات بر اساس روش

نوشته می‌شوند. برای نمونه:

strFirstName

lblFirstName

 در این نگارش ابتدا تمام حروف بزرگ کوچک می‌شوند و سپس فاصله‌ها با آندرلاین جایگزیننگارش مارگونه:
می‌شوند. برای نمونه:

First_name

last_name

فعالیت کارگاهیصفحه ۳۶۱۹۷

داده‌های نمون برگ شکل ۱۹ را دسته بندی کنید.

داده غیرعددیداده عددی

AverageId Number

Grades AverageName

Family

Birthday

Fathers Education

Tel

کنجکاویصفحه ۳۷۱۹۷

با کمک هنرآموز خود بررسی کنید چرا برای کد ملی بهتر است نوع داده غیر عددی انتخاب شود؟

برای متغیرهایی که نیازی به انجام محاسبات ندارند، بهتر است از نوع داده‌ی غیرعددی استفاده شود. کد ملی
محاسباتی نیست؛ بنابراین بهتر است نوع غیرعددی برای آن انتخاب شود.
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کنجکاویصفحه ۳۸۱۹۸

خط سبز زیر نام متغیر چه هشداری می‌دهد؟

این خط هشدار می‌دهد که متغیر تعریف شده است، اما در برنامه استفاده نشده است.

کنجکاویصفحه ۳۹۱۹۸

دلیل خطای برنامه چیست؟

این پیام به دلیل مقداردهی نشدن متغیر firstName ایجاد می‌شود.

کنجکاویصفحه ۴۰۱۹۸

چرا خط سبز زیر نام متغیر از بین رفت؟

به این دلیل که از متغیر firstName در دستور WriteLine استفاده شده است.

فعالیت کارگاهیصفحه ۴۱۱۹۸

type-safe به کمک هنرآموز خود، تعریف متغیر را در راهنمای مایکروسافت جست و جو کنید و عبارت
language را توضیح دهید.

عبارت type-safe language به زبان‌هایی اطلاق می‌شود که اطمینان حاصل می‌کنند یک عملیات روی نوع
مناسب داده‌ها، در مقطع زمانی پیش از اجرای عملیات، کار می‌کند.

کنجکاویصفحه ۴۲۲۰۱

بر اساس نمون برگ شکل ۱۹، کدام داده عددی صحیح و کدام اعشاری است؟

idNumber داده‌ی عددی صحیح و gradeAverage داده‌ی عددی اعشاری است.
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کنجکاویصفحه ۴۳۲۰۲

برای داده از نوع byte چه محدوده ای از اعداد مجاز است؟ با استفاده از راهنمای مایکروسافت پاسخ خود را
بررسی کرده، جدول زیر را کامل کنید:

محدودهنوع داده

sbyte۱۲۸−۱۲۷ تا 

byte۲۵۵ ۰ تا

short۳۲۷۶۸−۳۲۷۶۷ تا 

ushort۶۵۵۳۵ ۰ تا

int۲۱۴۷۴۸۳۶۴۸−۲۱۴۷۴۸۳۶۴۷ تا 

پژوهشصفحه ۴۴۲۰۲

نوع داده‌ها با پیشوندهای sbyte( s، u و ushort( را در کتاب همراه هنرجو پیدا کنید.
محدوده مجاز byte و sbyte را با یکدیگر مقایسه کنید.

داده‌هایی که پیشوند s دارند داده‌های علامت‌دار هستند و داده‌هایی که پیشوند u دارند داده‌های بدون
علامت‌اند.

با توجه به اینکه داده‌ی byte فقط اعداد مثبت و صفر را ذخیره می‌کند، می‌توان در آن اعداد صفر تا حداکثر
 تا ۱۲۷−۲۵۵۱۲۸ را ذخیره کرد؛ اما در نوع sbyte، به دلیل اینکه اعداد منفی نیز ذخیره می‌شود، می‌توان اعداد 

را در آن ذخیره کرد.
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فعالیت گروهیصفحه ۴۵۲۰۲

با کمک هم‌گروهی خود، برای هر یک از متغیرهای زیر یک نوع داده‌ی مناسب را پیشنهاد دهید. دلیل انتخاب
خود را در جدول بنویسید.

نام متغیرمقدارتوضیح
نوع
داده

دلیل انتخاب

زیرا سن کمتر از ۰ و بیشتر از ۱۶agebyte۲۵۵سن )سال(
نیست.

زیرا سال تولد کمتر از ۰ و بیشتر از۱۳۸۰yearOfBirthushortسال تولد
۶۵۵۳۵ نیست و در هر تقویمی، چه
شمسی و چه میلادی، جواب می‌دهد.

مسافت تهران تا
مشهد )کیلومتر(

۸۹۷distanceushortزیرا مسافت کمتر از ۰ و بیشتر از
۶۵۵۳۵ کیلومتر در ایران نیست.

سردترین دمای
ثبت‌شده

)سانتی‌گراد(

۸۹−temperaturesbyteزیرا دما ممکن است زیر صفر یا بالای
 یا بیشتر از−۱۰۰صفر باشد، اما کمتر از 

۱۰۰ نیست.

قد دانش‌آموز
)سانتی‌متر(

۱۶۵staturebyte۲۵۵ زیرا قد کمتر از صفر و بیشتر از
سانتی‌متر نیست.

جمعیت جهان
)نفر(

۷۵۰۰۰۰۰۰۰۰worldpopulationlongزیرا جمعیت جهان در محدوده‌ای
بیشتر از int است.

کنجکاویصفحه ۴۶۲۰۴

در عبارت زیر دلیل استفاده از نویسه f بعد از عدد چیست؟ اگر این نویسه حذف شود چه رخ خواهد داد؟

برای اینکه مشخص کنیم عدد اعشاری از نوع float است؛ زیرا سی‌شارپ به‌صورت پیش‌فرض اعداد اعشاری را
از نوع double در نظر می‌گیرد. در صورت استفاده نکردن از نویسه‌ی f، با خطای زیر مواجه می‌شویم:

’Cannot convert source type ‘double’ to target type ‘float

این خطا به این معناست که نوع داده‌ی منبع از نوع double است و نمی‌توان آن را به float تبدیل کرد.

۳۱
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فعالیت کارگاهیصفحه ۴۷۲۰۴

برای محاسبه تعداد الکترون در یک کولن بار الکتریکی )6.24150975E18(، جمعیت کره زمین و عدد پی از
کدام نوع متغیر استفاده می‌شود؟

نوع متغیرمتغیر

doubleتعداد الکترون در یک کولن بار الکتریکی

longجمعیت کره زمین

floatعدد پی

فعالیت کارگاهیصفحه ۴۸۲۰۶

برای فیلد Fathers Education در نمون برگ اطلاعات هنرجو چه پیشنهادی برای نام متغیر و نوع داده دارید؟

fatherEducationنام متغیر: 

charنوع داده: 

کنجکاویصفحه ۴۹۲۰۷

 چیست؟Console.WriteLine((char)65);حاصل اجرای دستور 

نویسه‌ی A چاپ می‌شود.

فعالیت گروهیصفحه ۵۰۲۰۷

در نمون برگ اطلاعات هنرجو، برای کدام متغیر از داده منطقی استفاده می‌شود؟ برای هم‌گروهی خود دلیل
بیاورید.

با کمک هم‌گروهی خود، دو داده در زندگی روزمره نام ببرید که نیازمند تعریف متغیری از نوع منطقی است.

متغیر وضعیت تحصیلی، که دو حالت دارد: قبول یا مردود.

دو نمونه از داده‌های زندگی روزمره که نیازمند تعریف متغیری از نوع منطقی هستند:

جنسیت: مرد یا زن

وضعیت تأهل: متأهل یا مجرد
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فعالیت منزلصفحه ۵۱۲۰۹

برنامه‌ای بنویسید که نام و معدل سه هنرجو را گرفته، به شکل مناسب نمایش دهد. برای نام هنرجو فضای
۲۰ ستونی و برای معدل فضای ۵ ستونی تراز از سمت چپ در نظر بگیرد.

static void Main(string[] args)
{
;string name1, name2, name3    
;double avg1, avg2, avg3    
;Console.Write("Enter Name 1: ")    
;)(name1 = Console.ReadLine    
;Console.Write("Enter Score1: ")    
;avg1 = Convert.ToDouble(Console.ReadLine())    
;Console.Write("Enter Name 1: ")    
;)(name2 = Console.ReadLine    
;Console.Write("Enter Score1: ")    
;avg2 = Convert.ToDouble(Console.ReadLine())    
;Console.Write("Enter Name 1: ")    
;)(name3 = Console.ReadLine    
;Console.Write("Enter Score1: ")    
;avg3 = Convert.ToDouble(Console.ReadLine())    
;)Console.WriteLine("1) Name: {0,-20} Score: {1,-6}", name1, avg1    
;)Console.WriteLine("2) Name: {0,-20} Score: {1,-6}", name2, avg2    
;)Console.WriteLine("3) Name: {0,-20} Score: {1,-6}", name3, avg3    
;)(Console.ReadKey    
}

این فایل توسط سایت ایران‌توشه تهیه شده است.
irantooshe.ir
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